1. RAZRED

(6. 4. < 10. 4. 2620)

PONEDELJEK TOREK PETEK
SLOVENSCINA SLOVENSCINA SLOVENSCINA SLOVENSCINA TEHNICNI DAN
Delovni zvezek za Delovni zvezek za Delovni zvezek za Pravljica: elikonoéno ustvarjanje
opismenjevanje: opismenjevanje: opismenjevanje: Mandi, velikonocCni zajcek | .
Str. 62 in 63— Crka F Str. 64 Str. 65 (Glej ppt)
B8 [ § Qe 00 s Preberite otrokom pravljico.
— = O Ce je mozno in ¢e je
——— NmEa) potrebno, jo preberite 2x.
) v »v . ‘y
‘ ) ) & (‘3) . =
g e — i Navodila MED
| - : A = i poslusanjem: — =
(Za odli¢ne bralce, poskusite z Bl e ) m Ker — b“Z? Y?“ka noc, bomo
uteZjo na str. 63, za Ze kar & ; e . petek izkoristili za pripravo na
dobre bralce, nalogo z T — adLJJR, Kadar S.IISIJO v Z.gOFIbI noyo praznik. Obicajno pred prazniki
zvezdico in za pocasnejse — osebo, ka“naStO.pI, SIOtrocito | radi uredimo na3 dom, da je
naloga s peresom na str. 62 Branje. Branje: ZKaZeIeZ:JO s piko ZII (.ZFEICVO. praznovanje Se lepSe. Tvoja
) . ! : . b adar glavna oseba izkaze | danes ie da starie
presodite sami) Odori PPT - Slikopisi1 ali Slikopisi2 | ©dpri PPT - Slikopisil ali Slikopisi2 . . naloga e,
Narek i ’ g vdoloceno Eugt\./o, vakm to. vprasaS kako jim lahko
t t 2 .
Otrokom narekuite preproste | Izberi si Pravljico in jo preberi. Ko | 1Zberisi Pravljico in jo preberi. Ko cHstve 23;211(1?0 328 | pomaga$ - pospravi sobo,
besede oz. kraj$e povedi. bomo naslednji¢ spet poskusiliz | Pomo naslednjic spet poskusili z . posesaj,' pobr.iéi pr?h aI.i -
Ideja — BESEDNI ZAKLAD: video klicem, bi/bo vsak od otrok | Video klicem, bi/bo vsak od otrok . pomagaj  pri pripravijanju
Sami jim date moZnost, da si prebral svojo pravljico. prebral svojo pravljico. sagsanl e velikenocnih jedi. Kaj sploh je
izmislijo besedo, vendar pod poslusanju. velika hoc In kako Jo
dologenim pogojem, primer: praznujemo, si oglej na spodniji
Beseda mora imeti dva povezavi:

J-ja (JAICE, ...)
Besedo zapisejo.

1. Otroci obnovijo na kratko
zgodbo. Prelistate lahko
pravljico, tako da si ob slikah
otroci pomagajo ob
pripovedovanju.

https://docs.google.com/present
ation/d/1UAolkiMamrrqS176Dmz
EcFZWcwloZegeeXg5Md 77X8/e

dit#slide=id.p1
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2. Otroci v zvezek za
opismenjevanje zapisejo
naslov:

MANDI, VELIKONOCNI
ZAJCEK
Nato zapiSejo imena vseh
nastopajocih oseb v zgodbi.

3. In na koncu lahko zaj¢ka
narisejo (po Zelji.).

Ideje za ustvarjanje:
Slike
https://docs.google.com/docume
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+ priloga (glej spodaj)

SPOZNAVANIJE OKOUA

DELI TELESA
Lilibi E-GRADIVA:
https://www.lilibi.si/e-

gradivo#itab=1

Odprite samostojni delovni

zvezek spoznavanje okolja 2. del
na str. 28 — Nastej dele telesa.

Odpri PPT - Clovesko telo
V zvezek za SPO (TIGRCEK) napisi
naslov Clovesko telo. Narisi sebe

(Cez celo stran). Oznaci dele
svojega telesa kot prikazuje
tabelska slika na ppt.

IGRA SIMON RECE

(igra za celo druzino)
Pravila igre — kadar navodilo
zatnemo z besedami Simon rece:
dotakni se svoje noge; potem ta
ukaz upostevamo. Kadar reéemo
samo: dotakni se svoje roke; tega
ne storimo. Igro nadaljujete po
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KROKODIL

MATEMATIKA
Igra, Stiri v vrsto:

(Glej prilogo)

Ce hocete igranje s kockami
oteziti, poskusite s tremi
kockami (kjer vadijo 3
seStevance). Racune v tem
primeru zapisejo v zvezek.

nt/d/18xcy9igj2OHLAN4a0VtddG
2BoRuWAMEYB81uADc4hol/edit

Se drugi izdelki -
Postopek izdelave
(se splaca pogledati)
1.
https://www.youtube.com/watch

?v=QAciwPBOWpY
ali
2.
https://www.youtube.com/watch

?v=7zL EQkgrmg
ali
3.
https://www.youtube.com/watch

2v=NB6NW868CqU

ali
Poskusi kaj svojega, lahko tudi
pripravis kaj za pod zob:

Uzivaj v barvanju pirhov!
Poslji kakSno slicico tvojega
ustvarjanja. Seveda pa izberi
materiale, ki jih imate doma.

Lepe praznike!
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tem nacinu in zamenjate vlogi. Naj
sedaj navodila dajejo ucenci. Ali pa
izmenjaje govorimo svoje/moje in
s tem preverimo ali otroci res
pozorno  poslusajo  navodila.
Primer - Simon rece: dotakni se
moje roke. Simon rece: dotakni se
svojega nosu. Dotakni se kolena
(PAZI' V TEM PRIMERU SE NE
DOTAKNES NICESAR, SAJ NISMO
IZREKLI BESED SIMON RECE).

SPORT
Sledi navodilom na

povezavi:
https://www.youtube.com/wat

GLASBA
Ponovitev:
Ples — Hubba Bubba

https://www.youtube.com/watch?v

ch?v=4FcAMjALF3Q&fbclid=IwA
R22iEVONS5ICuOoVbQzTnskvuxC
QROBfRqWPyihOprltiOXPZhrm$8

7aNTijk

=bHk7T28ydqik
Zaplesite in se zabavajte. Najbolj

pogumni se lahko posnamete.

Ponovite pesmici Metuljcek
Cekincek, Zvoncki in trobentice
(Ni¢ hudega, ce se ne gre dobro,

bomo vadili Se nekaj ¢asa.)

SPORT
POKEMON VADBA:
Vsaka pokemon figurica
predstavlja svoj gibalni

vzorec:
https://www.youtube.com/watch?v

=uMZ733wK7g4

SPOZNAVANIJE OKOLJA
Ponovitev o delih telesa:
INTERAKTIVNE IGRE
POVLECI BESEDE K USTREZNI
SLICICI:
https://www.digipuzzle.net/k

ids/humanbody/puzzles/wor
dmap si.htm

— OZNACI DELE TELESA:
https://www.digipuzzle.net/k

ids/humanbody/puzzles/sorti
ng body parts.htm?languag
e=slovenian&linkback=../../../

education/science/index.htm

— DOKONCAJ BESEDE:
https://www.digipuzzle.net/k

ids/humanbody/puzzles/type

map si.htm
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— IZBERI USTREZNO BESEDO:

https://www.digipuzzle.net/k

ids/humanbody/puzzles/pic

match body.htm?language=s
lovenian

Igraj se igro:
Vrzi kocko in poimenuj del

telesa
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(Glej prilogo.)
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$TIRI V VRSTO e
SESTEVANIJE

IGRA SE IGRA PO PRAVILIH STIRI V VRSTO.
STEVILO IGRALCEV: 1 -4

POTREBUJES: IGRALNI KOCKI, VSAK IGRALEC SVOJO BARVICO, Kl
NE SME BITI ENAKA SOIGRALCEVI, PODLOGO ZA IGRO.

NAVODILA ZA IGRO: DOLOCITE PRAVILO, KDO Z IGRO PRVI ZACNE.

IGRALCI 1ZMENICNO MECEJO KOCKI. KO VRZE KOCKI PRVI
IGRALEC, SESTEJE PIKE (OBLIKUJE RACUN SESTEVANJA), Kl JIH
VIDI NA ZGORNIH PLOSKVAH OBEH KOCK. VSOTO DOBLJENIH
STEVIL POISCE NA PODLAGI IN GA POBARVA S SVOJO BARVO.
IGRO NADALJUJE NASLEDNJI IGRALEC. IGRA SE ZAKLJUCI,
DOKLER NEKOMU NE USPE POBARVATI STIRIH ZAPOREDNIH
STEVIL V VRSTI, STOLPCU ALI POSEVNO. PRI RACUNANJU MORA
SOIGRALEC PREVERITI, CE JE NASPROTNIK RACUN PRAVILNO
IZRACUNAL. V PRIMERU, DA NE, STEVILA NE SME POBARVATI.
IGRO ZMAGA, KDOR PRVI POBARVA STIRI V VRSTO.

PRIMER ZAKLJUCKA IGRE:

STIRI VVRSTO

SESTEVANIE

STIRI V VRSTO a
SESTEVANIJE "\
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DODATNO: BARVNI SUDOKU

http://www.mathema.si/Barvni%20sudoku.pdf



http://www.mathema.si/Barvni%20sudoku.pdf

